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Scheda operativa del progetto:
L.a comunicazione nelle fiabe/favole
Raccontiamo una favola/fiaba a bambini di tre anni

Come futuri professionisti, il saper comunicare in modo efficace, rappresenta una
competenza chiave dell'operatore socio sanitario, se poi gli utenti sono bambini, il
raccontare attraverso le fiabe e le favole, diventa lo spazio privilegiato per potenziare
I'ascolto condiviso, lo sviluppo del pensiero narrativo, la capacita di immaginare e
fantasticare.

L'arte di narrare € antica quanto la storia dell'uvomo, fa parte della cultura umana ; e
un'esperienza straordinaria, capace di arricchire sia gli adulti che 1 bambini.

Gia a partire da epoche lontane, le fiabe accompagnano la crescita e lo sviluppo
infantile. Il ruolo rivestito dalla fiaba va ben oltre il semplice intrattenimento; esse
costituiscono infatti uno strumento educativo molto efficace.

Cosa accade nella mente del bambino quando ascolta una fiaba?

La fiaba aiuta il bambino a scoprire i1l proprio mondo interiore ed emotivo,
avvalendosi di una forma giocosa per aiutarlo a comprendere 1 sentimenti.



La fiaba parla al bambino utilizzando un linguaggio a lui molto familiare: 1l pensiero
magico, tipico della sua organizzazione mentale e det suoi scambi con la realta.Il
bambino tende a riconoscersi ed i1dentificarsi nel protagonisti dei raccontl, entrando in
contatto con le diverse emozioni sperimentate, imparando a riconoscerle, a nominarle
e quindi esprimerle.E possibile apprendere nuovi schemi di comportamento piu
efficaci per rispondere alle varie situazioni cui rapportarsi.

La fiaba parla al bambino utilizzando un linguaggio a lui molto familiare: 1l pensiero
magico, tipico della sua organizzazione mentale e dei suoil scambi con la realta.

Da ciascuna fiaba ogni bambino, puo quindi trarre un insegnamento adeguato alla
situazione di crescita e di cambiamento, che vive ed affronta in quella specifica fase,
puo cogliere una propria morale ed un proprio personale insegnamento ., utile per
risolvere problemi o affrontare conflitti interiori tipici della sua eta. Inoltre, attraverso
la fiaba 1l bambino, amplifica e sviluppa la creativita, I’'timmaginazione e la tlessibilita
mentale; dunque accresce il proprio intelletto giocando e divertendosi. Le fiabe, oltre
ad affrontare tematiche di sviluppo, aiutano gli adulti a parlare con il bambino delle
tematiche piu complesse: separazioni, morte, abbandoni, conflitti.



Attraverso |’identificazione con 1 personaggi narrati, il bambino impara ad accettare il
diverso, le regole e l’empatia.l’identificazione, permette inoltre al bambino di
sperimentare una condizione di fiducia e speranza : come accade a lui, anche 1l
personaggio della storia narrata vive difficolta spesso analoghe . per le quali,
nonostante gli ostacoli e le peripezie incontrate nel suo cammino, sara in grado di
trovare una soluzione. Seppure la soluzione individuata dal personaggio, non sara la
stessa che trovera il bambino, egli sperimenta 1’assunto per cui e possibile trovare
soluzioni ai problemi; quindi come diceva lo scrittore Chesterton: “Le favole non
dicono ai bambini che 1 draghi esistono. Percheé i bambini lo sanno gia. Le favole
dicono ai bambini che i draghi possono essere sconfitti .

Merita sottolineare, che catturare l'attenzione mentre si racconta una favola/fiaba,

necessita di vari accorgimenti da parte del narratore e non e facile come sembra: il

tono della voce, le pause. la mimica, ma anche il creare suspence, carpiscono
['attenzione dell'ascoltatore e generano interesse e coinvolgimento.

D1 seguito le immagini che accompagnano la costruzione di questo laboratorio



i it ol 3
i ey X e ) 2 b
\1 i = e+ oy <L ¥

\
Rawi\

=i

\r

a

o
g

(Cl \%\e. =X
D=

X es

A =l

l

B
i i
W
L
B
= eL;
|
)|

\
\

| :
G

=
c&‘am
ey
1%

|
{
|

80

a |
w
1

&
i
| @ e
e
| laluta W
|
’:T:O(‘CD
|

=
|
—_—

|
VahhTa
-~ T
\ =
|
/{l

COSTAMR

OORNR.

oo cOIcO|

DACD (xh |

mtfl E ,

el
=
I

= k=
e

o
-
|
|
\
I
|
1
l

=8

|
[
|

S0

=

Face.

=
=

| * AIOTINTS. o |

| oroTa oo

2 COANTSNTR. |
| |

| & DT
{ !
|

|
f
f

|
I

|

(@ T}

LISAS T1T T e o

c%(o;lal

|
I
|

WSSTC
|
f
|




Sfondo teatrino




[l gatto e il topo che diventarono
amici

C'era una volta un gatto di nome Brando, che viveva a Portolandia insieme al suo padrone Giovanni. 5i
annoiava molto perché spesso il suo padrone era fuori casa per lavoro. Un giorno vide girare per casa
qualcosa di strano; era un topo! Che sorpresal Finalmente poteva divertirsi!

Inizio a corrergli dietro, saltando tra i divani della casa, infilandosi sotto i mobili per cercare di acchiapparlo
e mangiarselo!

Il topo di nome Milo si rifugio nella sua tana. Anche lui in realta si annoiava in quella casa, sempre solo e al
buio della sua tana. Decise cosi di uscire allo scoperto, portando con se un po’ di formaggio da offrire al
gatto. Il gatto fu felice di rivedere il topo e accetto volentieri il pezzo di formaggio. Da quel giorno il gatto e
il topo diventarono amici e finalmente non si annoiarono piu!
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[l gatto e il topo




[ TRE PORCELLINI

Ci sono tre porcellini: il pit grande di nome Tommy, il medio che si chiama Jlimmy e il pilu piccolo di
nome Berry.

| tre fratelli decidono di andare ad abitare ognuno per conto proprio e cosi iniziano a costruirsi
ciascuno la propria casa.

Berry la fa di paglia, Jimmy di legno e Tommy la costruisce di mattoni.

| tre porcellini pensano cosi di essere al sicuro, ma un giorno arriva un lupo che inizia a soffiare
sulla casa di Berry e |la butta git con un solo soffio.

Allora Berry corre a casa del fratello Jimmy, per ripararsi, ma il lupo li raggiunge e inizia a soffiare
cosi forte, tanto forte, finché non la butta gid.

| due porcellini corrono velocemente a casa di Tommy, sperando che almeno li siano al sicuro. Ma
il lupo arriva anche li e inizia a soffiare, pero |la casa essendo fatta di mattoni, resiste.

Il lupo, pensando di essere astuto decide di arrampicarsi sul tetto e scendere dal camino,
atterrando in un pentolone bollente, che i tre porcellini avevano preparato, bruciandosi cosi il
sedere.

Il lupo corse via con la coda fra le gambe e i tre porcellini vissero per sempre felici e contenti.

p—




Teddy e un orsetto che si sta preparando per il letargo e prima di andare a
letto deve mangiare perché dormira per molto tempo.

Fatto questo prende la copertina e la sistema per bene nel lettino, poi
abbraccia il suo peluche, che non puo farne a meno, si mette sotto le coperte e
si addormenta, sapendo che sei mesi dopo si sarebbe svegliato piu carico di
prima
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L COMPLEANNO DI WINNIE THE
POOH



LA RANA SUSY

LA RANA SUSY

Un giorno la rana Susy mentre saltava e giocava nel suo laghetto vide avvicinarsi in
lontananza una volpe tutta arancione. La volpe si avvicino al laghetto e si presento
alla rana. Il suo nome era Gianbeppi. Sembrava una volpe simpatica ma a un certo
punto chiese alla Susy se voleva andare con lei nel boschetto vicino allo stagno. Susy
non poteva rifiutare e si incammino insieme alla volpe. Quando stavano per arrivare
al boshetto Gianbeppi cerco di mordere la piccola rana ma Susy, visto che era una
rana molto agile, riusci con un grande salto a tornare dentro al laghetto. Gianbeppi,
che non era una volpe molto furba, scappo a gambe levate e non torno piu.La
morale della favola € non fidarsi mai degli sconosciuti. Ora susy puo vivere felice e al
sicuro nel suo laghetto.



ALCUNI
PERSONAGAGI

DELLE NOSTRE
STORIE




[L PRINCIPE RANOCCHIO

(parte iniziale del laboratorio)




SPONGEBOB

LA LEPRE E LA
TARTARUGA




SFONDO E
PROTOTIPO DEL
LAVORO
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Battilana Sara
Blazek Silvia
Bonato Giovanni
Caneva Nicola
Carvretta Vanessa
Cazzanello Emanuele
Dal Lago Giorgia

Frimpong Agnes
Kaur Sumandeep
Opoku Mary Gloria
Piccoli Giulio
Pitis Delia Maria
Poku Abigail

Rigoni Benedetta
Solda Matilde
Solda Steve
Stefani Maria
Storti Giulia
Tamion Alessia
Urbani Beatrice
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